
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Kurzbeschreibung TOPSIM – Manager 
 

TOPSIM – Manager ist ein generelles Industrieplanspiel mit einem Produkt in einem Markt. Es ist eine Fort-
entwicklung des lange bewährten früheren UNICON – Planspiels INSIM 1, ergänzt um aktuelle Themenstellun-
gen wie ökologische Aspekte, realisiert auf der Basis moderner Softwaretechnologie.  

TOPSIM – Manager eignet sich insbesondere für eine intensive und nachhaltige Vermittlung betriebswirt-
schaftlichen Grundwissens und der Zusammenhänge in einem Unternehmen. Es fördert so das Ver-
ständnis der Teilnehmer für Unternehmensbelange und die Motivation, Unternehmensentscheidungen mit-
zutragen. 
 

Zielgruppen Mitarbeiter, die noch über keine nennenswerten BWL – Kenntnisse verfügen, für 
die aber betriebswirtschaftliche Aspekte in ihrer täglichen Praxis von Bedeutung 
sind: 
• Ingenieure / Naturwissenschaftler 
• Auszubildende / Trainees 
• Betriebsräte / Meister 
• Juristen / Beamte 
• Studenten der Betriebswirtschaftslehre im Grundstudium 
 

Lernziele • Einführung in betriebswirtschaftliche Grundlagen und Denkweisen.  
• Erkennen gesamtunternehmerischer Zusammenhänge und der Wechsel-

wirkungen der verschiedenen unternehmensinternen und -externen Einfluss-
größen. 

• Erreichen vorgegebener Ziele durch Umsetzen von Plänen in Entscheid-
ungen. 

• Transparenz für die Folgen von Entscheidungen gewinnen. 
• Prozesse der Entscheidungsfindung im Team effizient und konstruktiv ge-

stalten. 
 

Inhalte Folgende betriebswirtschaftliche Themenkomplexe werden behandelt: 
• Zielsetzung 
• Absatzplanung 
• Preispolitik 
• Marketing-Mix 
• Produktentwicklung 
• Auslastungsplanung 
• Kostenplanung 
• Investitionsrechnung 
• Deckungsbeitragsrechnung 
• Erfolgsrechnung 
• Gewinn- und Verlustrechnung 
• Bilanzen 
 

Seminar-gestaltung 
 

Dauer: 2 – 3 Tage, maximal 6 Perioden 

Teilnehmerzahl: 12 – 25 Teilnehmer, 4 – 5 Gruppen à 3 –5 Personen 

Anzahl der Entscheidungen pro Periode: 18 

Sprachversionen: deutsch, englisch (Windows);  

russisch, tschechisch, chinesisch, ungarisch (DOS) 

 

 
 
 

 
 

      



 

 
 
 

 
 
Entscheidungsbereiche, Ergebnisdarstellung: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Absatz   Werbung 
(MEUR):  

 

 Vertrieb  
(Anz. Person.): 

 Marktforschg 
(J/N):  

 

Einkauf Einsatzstoffe / Teile (Einheiten):   

Entwick-
lung 

Technologie (Anzahl Personen):   

 Ökologie (MEUR):   

Fertigung Fertigungsmenge (St.):   
 Investition in Fertigungsstraßen (Anz.):   
 Desinvestition  

(Nr. der Fertig.str., nur eine Straße): 
 

 Instandhaltung pro Straße (MEUR):   
 Fertigungspersonal (Einst./Entl. +/- ):   
 Personalnebenkosten (%):  

Finanzen Normaler Kredit   
(MEUR):  

 Kauf von Wert-
papieren (MEUR):

 

Planwerte Umsatz (MEUR):     

 Jahresübersch. 
(MEUR):  

 Kassenend-
bestand (MEUR) 

 

╔══════════════════════════════════════════════════════════════════════
║   MARKTERGEBNISSE                                                   
╟───────────────┬──────────────────────┬───────────────────┬───────────
║               │   WERTE              │   UNTERNEHMEN 1   │      BRANC
║               ├──────────────────────┼───────────────────┼───────────
║    MARKT      │   Preis  (EUR/Stück) │          3000     │          3
║    FÜR        │   Absatz     (Stück) │         40000     │        200
║    COPY I     │   Umsatz      (MEUR) │        120,00     │        600
║               ├──────────────────────┼───────────────────┼───────────
║               │   Marktanteil    (%) │         20,00     │        100
╚═══════════════╧══════════════════════╧═══════════════════╧═══════════
╔══════════════════════════════════════╤═══════════════════════════════
║    LAGERBESTÄNDE                     │          MENGEN  und  WERTE   
╠══════════════════════════════════════╪═════════════╤═════════════════
║    EINSATZSTOFFE /                   │    Menge    │       Lagerwerte

Die Bedienung des Planspiels ist einfach und übersichtlich, so dass der Seminarleiter seine volle Konzent-
ration auf Teilnehmer und Lerninhalte richten kann. Eine ausführliche Dokumentation ist vorhanden. 

   

Hardware/Software: 
 

Kurzportrait TOPSIM: 

Handelsüblicher PC oder Notebook  
(128 MB Arbeitsspeicher, 100 MB Festplattenspei-
cher empfohlen). 
Betriebssystem: Windows 2000 und XP. 
Zur Durchführung des Planspiels benötigen Sie einen 
Drucker und einen Beamer für die Präsentation der 
grafischen Auswertungen. 
 

TOPSIM ist der Markenname aller Standard Si-
mulationen der TATA Interactive Systems GmbH. 
Die TOPSIM – Planspiele gehen zurück auf 
UNICON, die 1982 in Meersburg gegründet wurde 
und sich seitdem zu Deutschlands Spezialisten 
für PC-gestützte Simulationsmodelle entwickelt 
hat. Seit 2006 gehören die TOPSIM – Planspiele 
zum Portfolio der TATA Interactive Systems, ei-
nem der weltweit führenden e-Learning Anbieter. 
 

 

Kontakt 
Hat unser Angebot Ihr Interesse gefunden? Sicher ist bei Ihnen die eine oder andere Frage offen 
geblieben. Bitte nehmen Sie Kontakt mit uns auf. Wir freuen uns auf Ihre Email, Ihren Anruf oder Ihren 
Brief. 

 
 

 

    

Copyright © TATA Interactive Systems GmbH 
Neckarhalde 55 ♦ D-72070 Tübingen 

fon +49 (0) 7071/7942-0 
fax +49 (0) 7071/7942-29 

info@topsim.com ♦ www.topsim.com 
 


